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Educatia STEAM/ER
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include toate activitatile legate de
stiinta, tehnologie, inginerie, arte si
matematica.
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Robotica educationala

este o disciplina conceputa pentru a
introduce in mod interactiv studentii in
Robotica si Programare de la o varsta
foarte frageda.
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Rezultatele proiectului

Compendiu R1STEAMER

Raport privind nevoile de formare ale
cadrelor didactice din scolile prescolare in
ceea ce priveste dezvoltarea aptitudinilor si
competentelor cheie pentru a desfasurain
mod eficient educatia STEAM.

R2 Curs de pregatire
metodologica

Curriculum pentru profesorii din clasele
prescolare pe educatia STEAM/ER.

R3 Platforma e-Learning

Actiuni si resurse de invatare online si
cooperare virtuala, comunicare si
experimentare, combinand oportunitati de

invatare virtuala si mixta pentru grupul tinta.
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Scopul proiectului N

Proiectul STEAMERs vine sa construiasca
un program de formare STEAM pentru
profesorii de prescolar, concentrat pe
abilitatile si competentele cheie
necesare pentru a dezvolta atitudini
pozitive fFata de STEAM, pentru a-si
depasi temerile si pentru a le creste

autoeficacitatea si increderea pentru a
aduce predarea STEAM inovatoare in
clasele lor de la scoala.

-,
=" L
S = )
(] [ Y '——--Q
\ Py
\\ -
[ oy




