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Rezultaty projektu . | projektu

Rl Kompendium STEAMERS Projekt STEAMERs ma na celu stworzenie

programu szkoleniowego STEAM dla
nauczycieli przedszkolnych
skoncentrowanego na umiejetnosciach i
kluczowych kompetencjach potrzebnych
do rozwijania pozytywnego nastawienia

Raport dotyczacy potrzeb szkoleniowych
nauczycieli przedszkolnych w zakresie
rozwoju umiejetnosci i kompetenc;ji
kluczowych potrzebnych do

° i S e e do metody STEAM, pokonywania lekow i
EdUkaCIa STEAM/ER ;i—aEZ;_CJI Programon eeuracyinye zwiekszania pewnosci siebie, aby mogli
wdrazac nauczanie STEAM ze swoimi
STEAM ‘ R2 Szkolenie metodyczne

przedszkolakami.
. . . . - "o
taczy wszystkie dziatania zwigzane ) o . 2 .
) ) : i Program nauczania dla nauczycieli P Scae =" em——-
nauczaniem w zakresie nauki (Science), \ PP

e _ i przedszkoli z zakresu edukagji T __--"g
Technologii, Inzynierii (Engineering), STEAM/ER. R s
Sztuki (Arts) i Matematyki. ‘
Robotyka edukacyjna

dyscyplina majaca na celu interaktywne
wprowadzenie uczniow do Robotyki i
Programowania od najmtodszych lat.

R3 Platforma e-learningowa

Dziatania i zasoby edukacyjne dostepne
online oraz przestrzen do wirtualnej
wspotpracy, komunikacji i
eksperymentowania, potaczenie mozliwosci
wirtualnego i mieszanego uczenia sie dla
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