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- — Ai bambini viene dato spazio per pensare,
valutare e determinare come raggiungere
al meglio i propri obiettivi e completare i °
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Istruzione STEAM/ER

STEAM

comprende tutte le attivita connesse con
la Scienza, la Tecnologia, I'lngegneria, le
Arti e la Matematica.

Robotica educativa

e una disciplina progettata per
introdurre gli studenti alla robotica e alla
programmazione in modo interattivo fin

m: tenera eta.
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Risultati di progetto

R1Compendio STEAMERs

Rapporto sui bisogni formativi degli
insegnanti della scuola dell'infanzia in
termini di abilita e sviluppo delle
competenze chiave per svolgere
efficacemente I'educazione STEAM.

R2 Corso di Formazione
Metodologico

Curriculum per insegnanti della scuola
dell'infanzia sull'educazione STEAM/ER.

R3 Una piattaforma e-Learning

Azioni e risorse di apprendimento online e
cooperazione virtuale, comunicazione e
sperimentazione, combinando opportunita
di apprendimento virtuale e misto per il
gruppo target. ' '
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Finalita di progel:l:oo

STEAMERs mira costruire un programma
di formazione STEAM per insegnanti della
scuola materna incentrato sulle abilita e
competenze chiave necessarie per
sviluppare atteggiamenti positivi nei
confronti delle STEAM, superare le loro
paure e aumentare la loro autoefficacia e
fiducia per portare l'insegnamento
STEAM innovativo con i loro bambini in
eta prescolare..
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