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Context

Pentru a respecta noile cerinte ale societatii digitale, integrarea _;
disciplinelor STEAM in programele de educatie prin abordari
interdisciplinare conduce la o Tnvatare semnificativa (Conde et al.
2019, Bati et al., 2018). Intr-adevar, prin imbinarea disciplinelor
STEM cu arta, se imbunatatesc abilitatile de informare ale elevilor,
procesele de rezolvare a problemelor si gandirea creativa, prin
incurajarea experientelor practice si dobandirea de cunostinte din
lumea reala in cadrul clasei (Psycharis, 2018).

STEAM si robotica

Accesul elevilor la educatie STEAM de inalta calitate, adecvata

dezvoltarii, incepand din copildria timpurie, este important, educa‘!:ionalé in
deoarece copiii prescolari au o dispozitie naturala fata de stiinta, cu > o

simtul lor de curiozitate si creativitate (DeJarnette, 2018). "'lva'!:ama“tu'
Copiii prescolari prezinta o disponibilitate naturala de a prezice, preprimar

explora, emite ipoteze, analiza si genera idei cu privire la modul in
care functioneaza lumea din jurul lor.

Ei sunt pregatiti sa fie familiarizati cu educatia STEAM, dar sunt
profesorii lor la fel de pregatiti sa implementeze STEAM in clasele
lor?
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Perioada de desfasurare a
Scopul proiectului proiectului

Pentru a aborda aceasta provocare, proiectul 01.11.2021 - 31.10.2022
STEAMERS vine sa elaboreze un program de
ormare  STEAM  pentru  profesorii  din
vatamantul prescolar, axat pe abilitatile si
competentele cheie necesare pentru a dezvolta
atitudini pozitive fatd de STEAM, pentru a-si
depasi temerile si pentru a-si creste eficienta de RN Funded by

sine_si_increderea in_sine pentru a oferi o 1”*: the European Union

instruire STEAM inovatoare copiilor prescolari.



Rezultatele proiectului

Rezultatul 1: Compendiul STEAMERS: ST EAM E RS

Un raport complet care va identifica nevoile de formare ale
profesorilor din invatamantul prescolar in ceea ce priveste
dezvoltarea abilitatilor si a competentelor cheie pentru a realiza
in mod eficient educatia STEAM cu prescolarii lor si, de
asemenea, va identifica tendintele actuale din fiecare tara
partenera.

y Rezultatul 2: Cursul de formare metodologica:

Acesta va include Curriculum pentru cadrele didactice din invatamantul prescolar
care va contine indrumari practice pentru dezvoltarea abilitatilor, cunostintelor si
competentelor cheie identificate pe R1 prin utilizarea diferitelor activitati.

Rezultatul 3: O platforma de e-Learning:

Promovarea actiunilor si resurselor de invatare online si a cooperarii, comunicarii
si experimentarii virtuale, prin combinarea oportunitatilor de invatare virtuala si
mixta pentru grupul tinta. Acesta va include cursul de formare online, proiectarea
tehnica a cursului, autoevaluarea, punerea in aplicare a testarii si finalizarea.

Parteneriatul proiectului

Coopérative pour le Développement de la Créativité et de I'lnnovation (France) —
www.borealinnovation.com
STANDO LTD (Cyprus) - www.standoutedu.com
Centrum Edukacyjne EST (Poland) - www.est.edu.pl
AKATA MAKATA (Greece) - www.akatamakata.eu
Scoala Primara EuroEd (Romania) - www.euroed.ro
Igor Vitale International srl (Italy)

Pentru mai multe informatii, va rugam sa vizitati pagina noastra web.

Ramaneti la curent, inscrieti-va si urmariti-ne pe
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