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Rutine zilnice BEEBOT
Sa facem un program mare!

Data XXX

‘ Durata totala ‘ 3h-3h30

Subiect

Elevul va invata cum sa realizeze un program mai avansat pentru robotul
Bee-Bot. Folosind rutinele zilnice

Grupa de varsta 4- 5 ani

Tema principala

Elevul va invata treptat sa creeze programe mai complexe. Robotul Bee-bot
va parcurge activitatile pe care elevii le efectueaza in fiecare zi.

* Aflati despre roboti
programabili

Concepte cheie
 Rezolvarea problemelor

sau subteme

limbaj simbolic (sageti)

e Exprimati algoritmi folosind un

e Invatarea prin cooperare
e Introducere in robotica
educationala

Obiective de invatare

e Lucratiin cooperare pentru a atinge un
obiectiv

e Descompunetio ,problema” mai marein
parti mai mici pentru a o rezolva mai usor.

 Pentru a efectua un program complex
pentru robotul Bee-Bot

* Ordinea instructiunilor/pasilor dintr-un
program este importanta.

Material necesar

Ghidul utilizatorului Bee-Bot
Un robot Beebot per grup

0 placa Beebot per grup

Un set de carduri de rutina per grup

e Un set de carduri de comanda Bee-Bot per
grup

* foarfece

e banda adeziva



Plan de lectie

Durata Ghid Remarci
Profesorul poate dori sa invite
Implicati elevii intrebandu-i elevii sa discute raspunsul cu
10 minut cum si-au programat Bee- unu partener, apoi invitati
minute . - Y S
Bots asa cum au facut-oin cativa elevi sa-si
ultima lectie. impartaseasca raspunsul cu
clasa.
Profesorul poate incuraja
clasa intreband: Putem
activitate de Amintiti-le elevilor ca avem comunica cu robotul folosind
incilzire nevoie de un Program pentru acelasi limbaj in care vorbim
15 minute a comunica cu robotul (in unul cu celalalt? De ce nu?
acest caz folosind un limbaj Cum putem comunica cu
special bazat pe sageti). robotii? Cum se numeste
acest ,mod de a comunica” cu
masinile?
1590 Spuneti elevilor ca isi vor Daca profesorul pare ca este
_ invata Bee-Bot-ul sainvete necesar, revizuiti rutinele
minute . g g
rutinele noastre zilnice Zilnice
Explicati clasei ca robotul
Bee-Bot ne va ajuta sa ne : ,
Cis . . Profesorul poate motiva elevii
. aratam rutinele colegilor . . , .
activitate . . c o intreband: Vreti ca robotul sa
L 10-15 minute nostri de clasa. Proiectarea .
principala ne arate rutinele noastre

uNnui program pas cu pas si
transmiterea instructiunilor
catre robot.

zilnice?




Plan de lectie

Durata Ghid Remarci
Activitati ghidate:
1. Tmpartiti clasa id
Amparll ’I,C asan grupun de Este recomandat sa aveti
cate 4 elevi .
, .. .. | materialul decupat pentru
2. Fiecare grup trebuie sa aiba . o ,
. . lectie, astfel incat studentii
urmatorul material: o . ’
. e trebuie doar sa creeze tabla.
. - Tabla cu 16 activitati zilnice
5-10 minute - .
amplasate intr-un patrat 4x4 e :
. . (1) Exista mai multe carduri
-1set de carduri pentru rutine ) A
A goale. Elevii pot desena cateva
zinice ) activitati pentru a finaliza
- 1set de carti de comanda <etul P
Bee-Bots '
- Trobot Bee-bot
Activitati ghidate:
3. Explicati elevilor obiectivul Subliniati elevilor ca nu exista
jocului: Robotul trebuie sa 0 singura secventa valida de
Schivitate arate succesiunea de activitati | activitati. Fiecare grup poate
incinal3 pe care membrii grupului le selecta activitatile pe care le
prinep 5-10 minute | efectueazain fiecare zi. considera adecvate in functie
4. Explicati ca vom desfasura de viata de zi cu zi (de
pas cu pas succesiunea exemplu unii copii iau micul
activitatilor. Vom incepe cu dejunin pijamale, iar altii dupa
patru activitati si vom adauga ce seimbraca).
una cate una
Profesorul poate atribui
Activitati ghidate: anumite zile, sarbatori sau
5. Creati tabla cu rutinele weekend-uri fiecarui grup
zilnice, in ordinea convenita. (astfel incat rutinele sa fie
20-30 . . o
. Rutinele ar trebui plasate diferite).
minute

pentru a forma un afis 4x4 (un
exemplu poate fi cel propus in
documentul ,Bee-bot Board").

Elevii pot desena cateva
activitati pe cartonasele goale
pentru a completa setul
(optional)




Plan de lectie

Durata Ghid Remarci
Activitati ghidate:
6. 0data ce tabla este
pregatita cu activitatile zilnice
in ordine. Explicati elevilor ca
vom preda robotului primele
patru actiuni. (1) Profesorul poate intreba:
- Elevii trebuie sa puna in Cumil putem ,invata” pe
ordine primele patru activitati | robot sa afiseze secventa
(folosind cardurile de activitatilor pe tabla?
activitati) Trebuie sa scriem un program
- Elevii, vor dezvolta cu simbolurile
algoritmul folosind cardurile corespunzatoare si sa-|
20-30 de comenzi, efectuand o transmitem robotului.
minute secventa de miscari pe care (2) Succesiunea miscarilor
robotul trebuie sa repete. trebuie validata de toti
(incepand intotdeauna cu membrii grupurilor.
,caseta de pornire”). (1) (3) Daca robotul nu
- Verificati succesiunea din efectueaza actiunea dorita,
N interiorul grupului. (2) membrii echipei vor lucra
ac‘hw.tateu - Programat;i robotul sa impreuna pentru a gasi si
principala execute secventa afisata pe remedia problema.
cardurile de comanda.
- Rulati programul pentru a
verifica daca robotul afiseaza
cele patru activitatiin aceeasi
ordine ca si cardurile (3).
Activitati ghidate:
7a. Adaugati a cincea
activitate la secventa. Pentru
a face acest lucru: (1) Elevul trebuie sa aleaga a
- Ad3ugati cea de-a cincea cincea actiune conform ordinii
, activitate la lista de rutine stabilite pe tabla.
10 minute

zilnice (fise de rutine) (1)

- Ad3ugarea comenzilor
necesare la algoritm pentru a
include cea de-a cincea
activitate in secventa (carduri
de comenzi) (2}

(2) Succesiunea miscarilor
trebuie validata de toti
membrii grupurilor.




Plan de lectie

Durata Ghid Remareci
Activitati ghidate:
7b. Verificati secventa din Daca robotul nu efectueaza
510 minute interiorul grL{pului 5 ac'giuneafiorité, miembrii echipiei'
- Programati noua activitate vor lucraimpreuna pentru a gasi
in robot si rezolva problema.
- Rulati robotul si verificati.
Activitati ghidate: Se recomanda monitorizarea
. 8. Repetati pasul anterior (7), grupurilor pentru a se asigura ca
30 minute e . . T
pana cand robotul ruleaza toti membrii participa la toate
. corect toate activitatile zilnice. sarcinile.
activitate ’
principala
Activitati ghidate: -
< a,l_g. S Intrebati elevii: A trecut robotul
9. Pentru fiecare grup, L
) . . prin rutina zilnica afisata pe
schimbati ordinea a doua : . -
. - carduri? Ce am schimbat in acest
instructiuni (cartele de ,
. S ultim program? De ce? Este
) comanda). Si cereti elevilor sa i . .
10 minute ’ importanta ordinea pasilor
reprogrameze robotul cu . . L
B} pentru indeplinirea obiectivului?
noua secventa. . - . .
, e it Elevii ar trebui sa realizeze ca
Rulati robotul si verificati daca . o
’ " ordinea instructiunilor este
nu poate rula secventele in . ’ _
: . decisiva pentru rezultatul final.
ordinea corecta.
Fiecare grup ar trebui sa
prezinte restului clasei cum Tsi Profesorul trebuie sa incurajeze
trece robotul prin rutina participarea tuturor membrilor
evaluare 30-40 minute | zilnica. grupului, pentru a evalua daca

Profesorul va supraveghea
prezentarea pentru a evalua
elevii.

toti elevii au participat si au atins
obiectivele propuse.




Exercitiu de evaluvare

1. Elevul a fost capabil sa coopereze in grup pentru a rezolva o problema:
« El/eaarespectat opinia si sugestia celuilalt
o El/ea si-a asumat responsabilitatea pentru sarcinile lor
o El/ea a participat activ in timpul lectiei
2. Elevii trebuie sa stie sa faca un program complex pentru robotul Bee-Bot

* |dentificati obiectivul si lucrati pas cu pas pentru a ajunge la solutie.
* Proiectati programul original pentru a efectua miscarile
e Adaugati functii suplimentare la secventa
e S3 stie sa transmita miscarile robotului.
3. Elevii trebuie sa stie ca ordinea instructiunilor/pasilor dintr-un program este importanta. Cand

profesorul schimba ordinea a doua instructiuni, elevii ar trebui sa poata intelege ca robotul nu a
executat corect secventa deoarece ordinea pasilor este importanta.

4. Elevii au putut realiza un program complex pentru robotul Bee-Bot, care necesita insa impartirea
problemeiin parti mai simple.

Concluzii si recomandari

e Inainte de a efectua aceasta lectie, ar fi . e e
e , o Este important ca elevii sa-si piarda frica de
recomandat sa finalizati planul de lectie . e
a gresi. In timpul acestei lectii, ei pot invata

ca greselile fac parte din proces.
e Daca elevilor le este greu sa impartaseasca

functiile in mod autonom, se pot folosi

anterior (Sa programam primul nostru
robot Bee-bot)

o |deea acestei lectii este de a transmite
elevilor curiozitatea pentru robotica intr-un

. : rolurile folosite in lectia anterioara.
mod usor si distractiv.




