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BEEBOT Mat Counting 1-10
Sa programam primul nostru robot!

Data XXX ‘ Durata totala ‘ 2h30- 3h

Sa programam primul nostru robot Bee-Bot!

Subiect o . ) .
Elevii vor invata cum sa gestioneze si sa programeze robotul

Grupa de varsta

N 4-5ani
sau clasa

Tems principali Obiectivul acestei lectii este realizarea unui program de baza cu robotul Bee-
L Bot, folosind numerele de la11a 10

e Fiiincrezator saincerci  Rezolvarea problemelor
Concepte cheie activitati noi, sa initiezi idei si sa . Tnvé’;area prin cooperare
sau subteme vorbesti intr-un grup familiar e Introducere in robotica
o Aflati roboti programabili educationala

Obiective de invatare

e Numaratidelalla10

. . ¢ Functiile unui robot Bee-Bot.
e Lucratiin cooperare pentru a atinge un ’

e Programarea robotului Bee-Bot

obiectiv
e Ghidul utilizatorului Bee-Bot e Un set de carduri de comanda Bee-Bot per
* Un robot Beebot per grup grup)
e 0O placa Beebot per grup e Un set de carduri Bee-Bot Roles per grup
 Unset de carduri pentru a lucra cu numere « foarfece

pe grup) e banda adeziva




Plan de lectie

Durata

Ghid

Remarci

activitate de
ncalzire

10 minute

Implicati elevii cerandu-le sa
descrie ceea ce vad atunci
cand profesorul tine in sus un
Bee-Bot.

Profesorul poate invita unii
elevi sa-siimpartaseasca
raspunsul cu un partener, apoi
sa invite cativa elevi sa-si
impartaseasca raspunsul cu
clasa.

15 minute

Amintiti-le elevilor ca avem
nevoie de un Program pentru
a comunica cu robotul (in
acest caz folosind un limbaj
special bazat pe sageti).

TProfesorul poate incuraja
clasa intreband: Putem
comunica cu robotul folosind
acelasi limbaj in care vorbim
unul cu celalalt? De ce nu?
Cum putem comunica cu
robotii? Cum se numeste
acest ,mod de a comunica” cu
masinile?

15-20
minute

Spuneti elevilor ca isi vor
programa Bee-Bot-ul sa
invete numerele de la11a 10

Daca profesorul crede ca este
necesar, revizuiti numerele de
laTla10.

activitatea
principala

10 minutes

Explicati clasei ca il vom ajuta
pe robotul Bee-Bot sa numere
de la1la10. Proiectarea unui
program si transmiterea
instructiunilor catre robot.

Profesorul poate motiva elevii
intreband: Vrei ca robotul sa
ne ajute sa numaram?




Plan de lectie

Durata Ghid Remareci
Activitati ghidate:
1. Impértiti clasa in grupuri de
cate 4 elevi
2. Fiecare grup trebuie sa aiba | Este recomandat sa aveti
urmatorul material: materialul decupat pentru
20 minute - Tabla cu numerelein ordine | lectie. Astfel incat studentii
siin pozitie verticala. trebuie doar sa creeze
- Carduri cu unicorni care sunt | imaginea.
delalla10
- cateva carti de comanda
Bee-Bots
Activitati ghidate:
3. Explicati elevilor obiectivul
jocului: Robotul trebuie sa afle
activitate ce numar este reprezentat pe | Efectuand lectia fara robot,
principala cartonasele cu unicornisisa-l | elevii vorintelege mai bine
afiseze (selectati numarul obiectivul practicii. Si se vor
S minute care corespunde cardului). concentra mai mult pe
4. Explicati, de asemenea, ca program (pe comenzile care
vom efectua ,jocul”in doi pasi: | trebuie date robotului) evitand
Mai intai fara robot sa fie distrasi de robot.
(,programarea” partenerului
nostrul, apoi folosind robotul
Bee-bot.
Activitati ghidate: Elevii vor schimba rolurile
5. Stabiliti urmatoarele 4 roluri | astfelincat toti participantii sa
per grup: invete sa indeplineasca toate
10 minute - Matematician: sarcinile.
- Programator: Distribuiti,cartile cu rolurile

- Revizor de program:
- Robot

Bee-bots” astfel incat fiecare
elev sa-si dea clar rolul sau.
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Plan de lectie

Durata

Ghid

Remareci

activitate
principala

Activitati ghidate:
Sa Matematician: Se va ocupa
de selectarea unei carti de

unicorni (in mod aleatoriu) si
va arata cu degetul numarulin
functie de numarul de
unicorni desenati pe carte.

Activitati ghidate:

Sb. Programator: Se va ocupa
de proiectarea programului
pentru ca robotul sa treaca de
la pozitia initiala la numarul
indicat de matematician

(folosind ,cardurile de
comenzi’).

- -
@ G

Activitati ghidate:
Sc. Revizuitor de programe:
Responsabil cu revizuirea

programului propus de
programator (revizuirea
cardurilor de comanda)

PROGRAM REVIEWER
"’ﬁ’f R-':‘t‘\
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Activitati ghidate:

5d. Robot: Va fi responsabil de
ajuca rolul
robotului/transmiterea
programului catre robot

- {:
\Q




Plan de lectie

Durata

Ghid

Remareci

activitate
principala

10 minute

Activitati ghidate:

6. Activitate Deconectata:
Odata ce rolurile au fost
atribuite si explicate, se

va desfasura un test de
catre toate grupurile in
acelasi timp, indrumat de
profesor.

- Matematicianul va
ridica o carte cu un
numar de unicorni siva
indica numarul
corespunzator de pe
tabla (cartile cu unicorn
vor fi alese aleatoriul.
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15 minute

Activitati ghidate:
B. Activitate deconectata

(Continuare)

- Programatorul, folosind
cardurile de comanda
(sageti) va plasain ordine
instructiunile pe care
trebuie sa le faca robotul
pentru a ajunge la
numarul indicat din linia
de Start (in fata
numarului 1) (1)

- Revizorul programului
va verifica daca ordinea si
instructiunile
(programul) alese de
Programator sunt
corecte (2).

- Robotul trebuie sa
urmeze exact pasii
descrisi in Program.

(1 Programatorul trebuie
sa decida cati pasiinainte
trebuie sa se miste
robotul.

(2) Daca exista un
dezacord intre
Programator si Revizor,
acestia ar trebui sa-I
discute intre ei pentru a
ajunge la o solutie
comuna.




Plan de lectie

Durata Ghid Remareci
Activititi ghidate: Ser:jgor;aer;ji:i:lz T;V“fé
| i uri
B. Activitate deconectat i
30 minute (Continuare]) : pv ,
L Ca o varianta, robotul poate fi
Repetati activitatea . . Lo
. L pornit la numarul obtinutin
schimband rolul fiecarui elev. .
runda precedenta.
Activitati ghidate:
7. Programati Bee-Bot: In
aceasta faza obiectivul este
acelasi cu activitatea (1) Furnizati un robot pentru
anterioara, dar  folosind fiecare echipa. Explicati
Sctivitate robotul Bee-bot (1). elevilor cum functioneaza
orincipals - Toate rolurile sunt aceleasi, robotul folosind documentul
cu exceptia Robotului: Trebuie .Bee-Bot Userguide.pdf)”
sa ,Programeze”  robotul (2) Transmite elevilor ca
conform listei de actiuni | greselile fac parte din proces.
30-45 - .o . e e s
) definite de ,Programator” si Siimportant este sa stii sa le
minute - e S .
verificate de ,Revizor” (carti detectezi si sa le corectezi.
de comenzi. (3) Se recomanda ca toti elevii
-Fiecare echipa trebuie sa sa indeplineasca cele 4 roluri
decida singura daca obiectivul posibile
a fost indeplinit. Si daca nu,in | Ca o varianta, robotul poate fi
ce parte a procesului eroarea pornit la numarul obtinutin
a fost detectata si corectata runda precedenta.
(2.
- Repetati activitatea de mai
multe ori(3)
Este important ca profesorul
sa observe comportamentul
Profesorul va supraveghea elevilor in functie de rolul
evaluare 15 minute rundele acestui ultim exercitiu atribuit si de capacitatea

pentru a evalua elevii.

acestora de a efectua
programul si de a-| transmite
robotului.




Exercitiu de evaluare

Elevul este capabil sa coopereze in grup pentru a rezolva o problema:

o El/ea si-au respectat reciproc rolurile

e El/ea si-a asumat responsabilitatea pentru sarcinile lor

o El/eaa participat activ la lectie

Elevul trebuie sa cunoasca urmatoarele functii ale unui robot Bee-Bot.

Pornire/oprire robotul
Introducere instructiuni
e Executarea programului

o Stergerea programului

Elevii trebuie sa stie sa programeze robotul Bee-Bot

e |dentifice problema

* Proiecteze programul pentru a efectua miscarile

oS3 stie sa transmita miscarile robotului.

Concluzii si recomandari

« Inainte de a efectua aceasts lectie, ar fi de
dorit sa finalizati planul de lectie anterior
(primul nostru program de calculator)

e |deea acestei lectii este de a transmite
elevilor curiozitatea pentru robotica intr-un
mod usor si distractiv.

Este important ca elevilor sa nu le mai fie
frica s3 greseasca. In timpul acestei lectii, ei
pot invata ca greselile fac parte din proces.
Este posibil sa mariti dificultatea lectiei prin
adaugarea mai multor numere sau prin
plasarea numerelor intr-un patrat (robotul
trebuie sa se roteasca la dreapta sila
stanga).



