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Primul nostru program de calculator
Cum comunicam cu un robot pentru a-| face sa ne inteleaga?

Data XXX ‘ Durata totala ‘ 3ore
. Elevii vor invata, fara computer, conceptele de algoritm si program, folosind
Subiect .
culori si forme
Grupa de varsta .
. Sani
sau clasa

Tema principala

Elevii vor afla de ce avem nevoie de un program de calculator. Ei vor invata
cum sa scrie, sa interpreteze si sa analizeze algoritmi si programe simple.
Toate acestea folosind formele si culorile

Concepte cheie
sau subteme

e Ce este un algoritm si pentru ce

te folosit. E led
este TOlosIL txemple de e Exprimati algoritmi folosind

lgoritmi
2igoritm! limbaj simbolic.

e De ce trebuie sa dezvoltam un
program de calculator

Obiective de invatare

e Pentru ce este folosit un algoritm si cum  Secventa instructiunilor este importanta
poate fi aplicat unei actiuni de zi cu zi intr-un algoritm

e Ce este un program de calculator e Pot exista mai multe solutii valide pentru a

« Diferenta dintre algoritm si program. efectua aceeasi actiune

Material necesar

e tabla
e creioane

e Creioane colorate de diferite culori

e creta de diferite culori

o foaie de hartie

* fisa de lucru atasata la aceasta lectie (un
exemplar pentru fiecare grup)




Plan de lectie

Durata Ghid Remareci
Incepem activitatea prin a De exemplu, profesorul poate
descrie actiunile pe care le intreba despre rutina zilnica
intreprindem in fiecare zi. de periaj pe dinti (sau altele).
15 minute |deea este ca elevii pot . Te speli pe dinti?
detecta actiunile si deciziile De ce este necesar sa te speli
necesare pentru a finaliza o pe dinti? Ce faci cand te speli
rutina. pe dinti?".
Generati o discutie pentru ca Daca apar alternative diferite,
elevii sa faca schimb deideipe | le desenam separat pentru a fi
tema aleasa si sa decida pasii analizate. Pot exista
15-20 minute necesar'i pe'z.ntru realizarea alternétive diferiFe penFrU a
actiunii selectate. obtine aceeasi solutie.
activitate de i ghidim pe elevi s3 Subliniem
incilzire defineasca instructiunile ca ordinea instructiunilor este
si le desenam pe tabla. importanta.
Verificati daca sarcinile
enumerate sunt corecte. Elevii pot mima instructiunile
Explicati elevilor ca ceea ce desenate pe tabla.
15-20 minute tocmai au facut este sa Invitati elevii sa foloseasca
.proiecteze un algoritm” (care propriile cuvinte pentru a
este o lista ordonata de pasi descrie ce este un algoritm.
pentru a realiza un obiectiv).
Revedeti culorile si formele
10 minute care vor fi folosite in
urmatoarea activitate.
Examinati conceptul de
.ailgorltm S,I p,en,trlj e estg Profesorul poate repeta
activitate . uhhzaF. SUbl.lmatl - pot e.XI.Sta exercitiul anterior cu o
L 10 minute mai multi algoritmi validi A ,
principala activitate diferita pentru a fixa

pentru a obtine aceeasi
solutie. Ordinea instructiunilor
este importanta.

conceptele.
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Durata Ghid Remareci

Discutie principala: Se recomanda consolidarea
Uneori, trebuie sa scriem un conceptului de algoritm vs.
algoritm, care poate fi program cu cateva exemple:
executat de o masina sau - Puteti folosi algoritmul
robot. Dar robotii nu sunt conceput in activitatea
capabili sa inteleaga limbile | anterioara pentru a explica ca
omului (limbi naturale, cum un robot nuintelege

10 minute ar fi engleza sau spaniola). instructiunea , ridica periuta
Algoritmii  pe  care i de dinti pentru a te spala pe
proiectam  pentru  roboti dinti”.
constau dintr-un set finit si - Cand dorim ca aspiratorul
fix de instructiuni pe care robot sa curete casa nu
masina le poate executa. putem spune ,robot curata
Algoritmii scrisi in acest fel se bucataria”. Trebuie sa le dam

achivitatr numesc Programe. comenzi mai concise
principala

Activitati ghidate: . ‘ A
1. Explicati ca vom deveni i '
roboti dansatori, folosind trei W W 6115 {?ﬁ @
forme geometrice pentru a
codifica pasii de dans: un
triunghi va indica ca ar trebui - Acest cod de dans este o

15 minute fé batemvdi[w palme, L.Jnvpétrat propunere. |
inseamna ca ar trebui sa - Se poate reda muzica de
ridicam ambele maini si un fundal

cerc inseamna ca ar trebui sa
intindem ambele brate in jos.
2. Tmpéri,:il,:i clasain grupuri
de 3-4 persoane. Atribuiti o
culoare fiecarui grup.
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activitate
principala

Durata Ghid Remareci
3. Desenati cateva secvente | Deexemplu, am putea desena
pe tabla (o combinatie de @A Wi adica ,echipa
culori si simboluri) si ajutati rosie” ar trebui sa-si intinda
clasa (roboti) sa execute bratele in jos, apoi ,echipa
15-20 minute | dansul corespunzator. albastra” sa bata din palme de
Repetati acest exercitiv de | doua ori, apoi echipa galbenad”
cate ori este necesar, astfel | sabata din palme de doua ori
incat elevii sa aiba clar si,in final, ,echipa rosie” sa
programul. intinda bratele in sus.
> Solutia pentru exercitiu este
4. Inmanati fisa de lucru 1, vHap y o
' . (culoarea depinde de fiecare
pentru a se rezolva pe echipe. o)
_ Ei trebuie si uneascd cu grop
15-20 minute N i v (s
sageti cele patru secvente de AAA—— & &
figuri cu dansul corespunzator o
: ) s @ fit
(fiecare grupa cu culoarea sa). ><
AR & it it
mEA—ff 1 ®
Daca unele grupuri nu au
5. Dupa completarea fisei de rezolvat corect sarcinile, le
15 minute lucru o impartasim cu clasa analizam impreuna

pentru corectare.

raspunsurile pentru a
identifica erorile si a le rezolva.
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Durata Ghid Remareci
6. Fiecare grup trebuie sa
defineasca o coregrafie (care
implica toate ,grupurile de
roboti”) si sa o deseneze pe o
coala de hartie folosind Incercati s3 aveti cel putin un
limbajul figurilor. simbol al culorii fiecarui grup
30 minutes 7.0data concepute in fiecare coregrafie. Pentru
coregrafiile, acestea sunt ca toate grupurile s aiba un
scrise una cate una pe tabla. pas de dans.
Intreaga clasa trebuie sa
execute fiecare coregrafie
urmand pasii descrisi de
figuri.
Indrumam discutia pentru a
concluziona cain aceasta
8. Puneintrebarea,Ce activitate robotii (elevii) nu au
diferente gasesti fost capabili sa foloseasca
activitate 10 minute intre cum am vorbit cu limbajul natural (ridicarea
principala prietenii nostri si robotii bratelor, batut palma etc) . Au
dansatori?”. fost nevoiti sa foloseasca doar
trei forme geometrice
colorate diferite
9. Explicati elevilor ca nu
putem folosi aceeasi limba
pentru a comunica cu
oamenii ca si pentru a
comunica cu un robot.
Robotii nuinteleg limbajul In acest caz, elevii au actionat
. natural precum ,bate din ca niste roboti care executa
10-15 minute

palme” sau ,ridica bratele”.
Pentru a comunica cu
masini/roboti trebuie sa
folosim un limbaj special (in
cazul nostru forme
geometrice colorate) care se
numesc Programe.

(coregrafiaza) un program
(Forme geometrice colorate).
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e Eleviiar trebui sa fie
capabili sa foloseasca un

Evaluare algoritm pentru a efectua
Obiectivul acestei lectii este o actiune de zi cu zi.
de a prezenta elevilor e Exprimati algoritmi
evaluare 30 minute conceptul de algoritm si folosind limbaj simbolic
program. Pentru ce sunt (Program)
folosite si diferenta dintre e Elevii trebuie sa lucreze
ele. intr-un mod cooperant

pentru a rezolva
provocarea prezentata.

Exercitiu de evaluvare

Acest exercitiu de evaluare se poate desfasurain grup, tinand cont de faptul ca toti membrii trebuie
sa participe.
Conceptul de algoritm si caracteristicile sale:

e Artrebui sa fie capabili s exprime cu propriile cuvinte ce este un algoritm si sa dezvolte un

exemplu.

e Artrebuisa stie ca ordinea instructiunilor este importanta. Profesorul poate schimba ordinea
unor instructiuni pe exemplul propus de elevi si poate pune intrebarile: "Ce se intampla daca
schimb ordinea acestor doua instructiuni? Pot efectua corect actiunea cu aceasta modificare?,
De ce?”"

 Uneori nu exista o solutie unica pentru a efectua aceeasi actiune. Profesorul poate propune
elevilor exemple alternative pentru a realiza aceeasi actiune pe care au propus-o deja. Intrebati
elevii: Este algoritmul meu valabil si pentru a efectua actiunea propusa? De ce?

Conceptul de program si caracteristicile acestuia:
e Elevii ar trebui sa fie capabili sa exprime cu propriile cuvinte de ce avem nevoie de un program

pentru calculator. In acest scop, profesorul poate intreba ,Putem folosi algoritmul de mai sus
pentru a comunica cu un robot? De ce nu? Ce fel de algoritm trebuie sa folosim pentru a
comunica cu robotii?.
e Elevii au folosit limbajul simbolic pentru a scrie un ,program”. Fiecare participant a colaborat
activ si pozitiv la realizarea Fisei de lucru si la codificarea dansului
Diferenta dintre algoritm si program:
e Elevii trebuie sa stie cdnd avem nevoie de un algoritm si cand avem nevoie de un program.

Profesorul poate pune intrebarile: Ce trebuie sa foloseasca partenerul meu daca vrea sa ma
invete cum sa desenez o casa? Un algoritm sau un program? Si daca vrem sa comunicam cu o
masina?



Concluzii si recomandari

e Lectia poate fi prelungita prin repetarea
exercitiilor anterioare si introducerea unor
sarcini mai complexe. De exemplu prin
introducerea mai multor forme geometrice
asociate cu noi pasi de dans.

o |deea acestei lectii este de a prezenta
elevilor conceptul de programare printr-un
subiect familiar, cum ar fi formele
geometrice si culorile.
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