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Inteligenta artificiala (1A)
Vrei sa vezi cum prind viata desenele tale de mana?

120 minute

Data XXX ‘ Durata totala

Subiect Introduction to Artificial Intelligence and its limits using body parts

Grupa de varsta .
N 5ani
sau clasa

Introducerea studentilor in conceptul de inteligenta artificiala, folosind o
Tema principala | aplicatie care anime automat figuri de cameni si alte personaje umane
desenate manual de copii .

Concepte cheie o Exemple de Al

sau subteme « Definitia si limitele Al » Conceptul de desene animate

Obiective de invatare

o Alest td isi jutai
o Exemple zilnice de |A (adaptate la varsta | G576 CONCEpLL de cament sine aota
viata de zi cu zi.

elevilor) Al nuinlocuieste oamenii
o Definitia si limitele I1A (adaptate la varsta . :
clevilor]  Conceptul de animare a unui desen/

invatarea utilizarii unei aplicatii Al

Material necesar

e Tableta sau smartphone cu camera si acces

. e Pixuride culori
la internet Crei ori
. . S e Creioane cu culori
e Carduri de hartie sau carton de diferite
) e foarfece
culori.




Plan de lectie

Durata Ghid Remareci
Intreaba: Ce crezi ci se Profesorul poate folosi
intdmpla cand cineva solicita telefonul mobil pentru a cere
10 minute telefonului mobil sau diferite cantece (de preferinta
asistentului virtual o melodie? cantece cu care copiii sunt
Cine canta melodia? familiarizati)
Faceti ca asistentul virtual sa
Al are limitarile sale (nu poate esueze in alegerea melodiei
S minute inlocui niciodata o persoana (nu pronuntati corect, vorbiti
activitate de fizica). repede, dati o comanda
incalzire confuza).
Intrebati daca le-ar placea ca Explicati ca vom folosi Al
S minute desenele lor ale corpului pentru a ne anima propriile
uman sa se miste/sa animeze. desene ale corpului uman.
Revizuirea principalelor parti Software-ul trebuie sa
10 minut ale corpului pe care trebuie sa distinga clar aceste parti
minute . o
le desenam: picior, picior, brat, pentru a efectua animatia
mana, piept, cap si fata. corect.
Definitie IA: Capacitatea unui
L c - computer/dispozitiv/robot de
: Definitia IA (adaptata la varsta pUter/cispoz
S minute , a oferi o solutie sau de a
elevilor) . . .
raspunde la o intrebare prin
simularea creierului uman.
activitate Asistent virtual, auto-parcare,
principala sisteme de recunoastere a
Discutie principals fetei etc.
iscutie principala: L G
, . Subliniati studentilor ca Al
10-15 minute Exemple zilnice de IA ’ .

(adaptate la varsta elevilor)

este o simulare a inteligentei
umane si ca in spatele acestor
mecanisme se afla munca
anterioara a unor oameni reali.




Durata

Ghid

Remarci

Activitate ghidata:

1. Desenati un corp uman pe
cartonul colorat (nu alb).
Cartonul si pixul folosit
trebuie sa fie de culori
similare.

2. Deschideti aplicatia si

Dupa cum se poate observa,
aplicatia nu este capabila sa
diferentieze corectintre
partile corpului (nu face
distinctie intre hartie si

30 minute . . desen). Al nu functioneaza in
scanati desenul (Folosind .
; i e toate circumstantele, are
ghidul furnizat de aplicatiain N -
ine) limitarile sale, in timp ce
sine). . 4
e e ) oamenii sunt capabili s3
Nota: Impartiti clasa in e -
. distinga intre desenul copilului
grupuri de lucru de 4 .
) ) si carton.
persoane (mai mult sau mai
putin).
activitate
principala 3. Desenati din nou o imagine
a unui corp uman (de data
aceasta pe carton sau hartie
alba) si colorati-o in tonuri In acest caz, Al (software-ul) a
inchise. colectat (scanat) desenul
4. Subliniati elevilor ca nostru, a procesat corect toate
articulatiile corpului uman partile corpului si a facut o
30 minute trebuie sa fie clar diferentiate animatie cu desenul nostru.
si separate. 5. Fiecare student Promovati munca in echipa,
trebuie sa-si arate animatia astfel incat elevii sa se ajute
grupului sau de lucru. Daca o intre ei sa foloseasca aplicatia
animatie nu are mare succes, si sa corecteze desenele.
lasati copiii sa se ajute
reciproc pentru a gasi si
rezolva problema.

o Elevii au putut folosi
software-ul de
inteligenta artificiala

Evaluare pentru a realiza o
Scopul acestei lectii este de a animatie a propriilor
. prezenta cursantilor desene ale corpului
evaluare 30 minute

termenul de inteligenta
artificiala si caracteristicile
acestuia.

uman.

e Prin aceasta lectie, elevii
ar trebui sa invete ce este
Al, cateva exemple si
caracteristicile sale de
baza.



Exercitiu de evaluare

 Conceptul de animare a unui desen/invatarea utilizarii unei aplicatii Al: Fiecare grup de lucru ar
trebui sa Tsi prezinte animatiile restului clasei. In fiecare animatie, toate partile corpului trebuie
sa fie perfect definite.
Definitie si exemple zilnice de IA: Fiecare grup ar trebui sa fie capabil sa dea un exemplu de IA si sa
explice (folosind propriile cuvinte):
e Cum functioneaza |A: 1A simuleaza creierul uman/modul de gandire
o Al este creat de oameni

Limitele si obiectivele IA: Fiecare grup trebuie sa stie ca:

e Al nuinlocuieste oamenii
e Alare limitarile sale (nu functioneaza intotdeauna, depinde de datele disponibile).

Profesorul i poate ajuta pe elevi sa se exprime folosind exemplele vazute in timpul lectiei si punand
intrebari adecvate: , Aplicatia noastra Al distinge intotdeauna partile corpului pe care le-am desenat...
nu... De ce?

Concluzii si recomandari

e |deea acestei lectii este ca elevii sa se  Serecomanda ca profesorul sa invete cum
familiarizeze cu conceptul de inteligenta sa foloseasca aplicatia ,,Desene animate”
artificiala. Si sa il simta ca pe un instrument inainte de a preda ora.
pozitiv care este destinat sa ne usureze e Pentru a facilita accesul studentilor la
viata. aplicatie, se recomanda crearea unui cod

e Aplicatia ,Desene Animate” a fost aleasa OR gratuit de pe site.
pentru ca copiii sunt fascinati sa-si vada e Link aplicatia Desene animate:
desenele miscandu-se si prind viata. https://sketch.metademolab.com/canvas




