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% PLAN DE LECTIE DD

[ti place sa creezi jocuri pentru colegii tai? Iti place s3 desenezi? lti place sa folosesti computerul? ... Acum este
momentul sa facem toate aceste sarciniimpreuna. Veti crea un storyboard folosind computerul si apoi colegii tai vor
trebui sa ghiceasca si sa puna in ordinea potrivita lunile si anotimpurile!

Data XXX ‘ Durata totala ‘ 40 min
. Utilizarea tehnologiei pentru a invata diferitele anotimpuri (software de
Subiect
desen)
Grupa de varsta
P Clasa: 5-6
sau clasa
Subiect principal | Creating a storyboard game based on Seasons
e Utilizarea eficienta a PC-ului e |dentificarea anotimpurilor
. e Accesarea aplicatiilor specifice e Identificarea lunilor pentru fiecare
Concepte cheie - . ,
beaitol e Invatarea functiilor de baza anotimp
b slzzpllie (folosirea mouse-ului, instrumente o Diferite activitati asociate fiecarui
de desen, salvarea fisierului) anotimp

Obiective de invatare

o Elevii ar trebui sa demonstreze cunostinte .
in utilizarea tehnologiei (tablete/PC),

 Analizarea siintelegerea diferitelor .
anotimpuri si diferitelor luni care apartin .

fiecarui anotimp

Material necesar

Capacitatea de a-si prezenta povestea in
clasa

Crearea unui desen

Abilitatea de a asocia diverse evenimente
din viata reala cu un anumit sezon

e PC profesor

e Proiector / Tabla electronica

o Tablete/PC-uri

e Pixuri/Hartie pentru scrierea punctelor
marca lunile din fiecare sezon

Spring



Plan de lectie

Durata Ghid Remarci
[ti place s creezi jocuri pentru colegii tai? Iti place s3
desenezi? lti place s folosesti computerul? ... Acum este incepe prin a le pune aceste
3 momentul sa facem toate aceste sarciniimpreuna. Veti intrebari pentru a-i face
minute crea un storyboard folosind computerul si apoi colegii ti entuziasmati si dornici sa
vor trebui sa ghiceasca si s puna in ordinea potrivita lunile asculte ceea ce faci...
activitate de si anotimpurile!
incalzire
Aratati-le o prezentare PowerPoint care prezinta
2 anotimpuri si cateva cuvinte cheie de baza, cum ar fi e
. T . . Dati-le cateva idei de desen
minute primavara, vara, toamna, iarnd, cald, cald, rece, rece, Sa ’
mergem, picnic, plaja, plimbare, zapada
Subliniati ca desenele
5 Aratati-le cum s3 acceseze aplicatia de desen pe simple vor fi suficiente. In
minute tableta/PC functie de cunostintele
clasei
e Elevii ar trebui sa scrie cele patru anotimpuri si sub
. fiecare anotimp ar trebui sa scrie lunile. Elevii pot lucrain grup in
Activitatea . L . . . e
ncioals 20 e Apoi ar trebui s3-si foloseasca computerul/tableta functie de disponibilitatea
princips minute pentru a face desene simple reprezentand cele patru resurselor sau de
anotimpuri constantele de timp
* Apoi ar trebui s salveze desenul.
c » Profesorul va aduna apoi toate desenele si va folosi Profesorul ar trebui sa
ok proiectorul pentru a afisa unele dintre ele afisand aleaga diferite anotimpuri
minvte aleatoriu diferite anotimpuri de la diferiti elevi
5 Pentru fiecare, elevii ar trebui sa recunoasca ce anotimp
evaluare ) .
minute demonstreaza.

Exercitiu de evaluare

Profesorul poate verifica daca elevii au identificat lunile corecte care apartin fiecarui anotimp. Va

verifica pentru a vedea cate rutine au fost capabili sa identifice elevii si cate fotografii au putut sa
salveze. De asemenea, pot verifica relativitatea rutinei cu fotografiile pe care le-au salvat

Concluzii si recomandari

o Aceasta lectie poate fi ajustata in
consecinta in functie de disponibilitatea
resurselor, de exemplu tablete sau numarul

de compu

e Eleviiar putea lucrain grup

tere

lunile corecte.

e 0O solutie alternativa usoara la lectie ar
putea fi aceea ca lunile si anotimpurile sunt
deja afisate pe proiectorul clasei sau pe
tabla alba, iar apoi elevii pot fi rugati sa vina
pe tabla si sa potriveasca sezonul corect cu



