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Codzienne czynnosci BEEBOT
Zrobmy duzy program!

Podsumowanie

Data XXX ‘ Czas trwania ‘ 3- 3,5 godz.

Uczen dowie sie, jak stworzy¢ bardziej zaawansowany program dla robota

P iot
G Bee-Bot. Korzystanie z codziennych czynnosci.

Grupa wiekowa

lub klasa 4-5lat

Temat gtown Uczen stopniowo nauczy sie tworzy¢ bardziej ztozone programy. Robot Bee-
8 y bot bedzie wykonywat czynnosci, ktore uczniowie wykonuja kazdego dnia.

 Poznaj programowalne roboty

Podtematy lub * Rozwiazywanie problemow e Wspodlne uczenie sie

pojecia kluczowe  Wyrazanie algorytmow za o Wprowadzenie do robotyki

pomocg jezyka symbolicznego edukacyjnej
(strzatki)

Cele nauczania

o WSspotpracowac, aby osiggnac cel  Aby wykonac ztozony program dla robota
 Rozktadanie wiekszego "problemu” na Bee-Bot
mniejsze czesci w celu tatwiejszego jego o Kolejnosc instrukgji/krokow w programie

rozwigzania. Jest wazna.
Potrzebne materiaty

Instrukcja obstugi robota Bee-Bot e Jeden zestaw kart polecen Bee-Bot na
Jeden robot Beebot na grupe grupe
Jedna tablica Beebot na grupe e nozyczki

Jeden zestaw rutynowych fiszek na grupe e tasma klejaca




Konspekt lekcji

Czas
trwania

Plan

Uwagi

rozgrzewka

10 minut

Zaangazuj uczniow, pytajac
ich, jak zaprogramowali swoje
Bee-Boty, tak jak to zrobili w
poprzedniej lekgji.

Nauczyciel moze zaprosic
uczniow do podzielenia sie
swojg odpowiedzig z
partnerem, a nastepnie
zaprosic kilku uczniow do
podzielenia sie swoja
odpowiedzia z klasa.

15 minut

Przypomnij uczniom, ze
potrzebujemy programu do
komunikacji z robotem (w
tym przypadku przy uzyciu
specjalnego jezyka opartego
na strzatkach).

Nauczyciel moze zacheci¢
klase, pytajac: Czy mozemy
komunikowac sie z robotem

uzywajac tego samego jezyka,

w ktorym rozmawiamy ze

soba? Dlaczego nie? Jak
mozemy komunikowac sie z

robotami? Jak nazywa sie ten
"sposob komunikagji* z
maszynami?

15-20 minut

Powiedz uczniom, ze naucza
swojego Bee-Bota
codziennych czynnosci.

Jesli nauczyciel uzna to za
konieczne, nalezy powtorzyc
codzienne czynnosci

gtowna czese
zajec

10-15 minut

Wyjasnij klasie, ze robot Bee-
Bot pomoze nam pokazac
nasze rutynowe czynnosci

kolegom i kolezankom z klasy.

Projektowanie programu krok

po kroku i przesytanie
instrukgji do robota.

Nauczyciel moze zmotywowac
uczniow, pytajac. Czy cheesz,
aby robot pokazat nam nasze
codzienne czynnosci?




Konspekt lekcji

Czas' Plan Uwagi
trwania
Zajecia z instrukgja:
1. Podziel klase na grupy po 4
uczniow Zaleca sie wyciecie materiatu
2. Kazda grupa powinna miec na lekcje. Dzieki temu
nastepujace materiaty: uczniowie bedg musieli
- Tablica z 16 codziennymi jedynie stworzyc plansze.
5-10 minut Czynnosciami umieszczona w
kwadracie 4x4 (13 Jest kilka pustych kart.
-1zestaw fiszek z codziennymi | Uczniowie moga narysowac
czynnosciami (1) niektore dziatania, aby
- 1zestaw kart polecen Bee- uzupetnic zestaw.
Bots
- 1robot Bee-bot
Zajecia z instrukgja:
3. Wyjasnij uczniom cel gry: Wskaz uczniom, ze nie ma
Robot musi pokazac jednej obowiazujacej
) B sekwencje czynnosci, ktore kolejnosci dziatan. Kazda
gtowna czesc . . . . .
et czfonkowegrupy wykonuja gr%Jpa moge wybrac czynngscu
, kazdego dnia. ktore uwaza za odpowiednie
5-10 minut O : . . .
4. Wyjasnij, ze bedziemy W oparciu o swoje codzienne
wykonywac sekwencje zycie (na przyktad niektore
czynnosci krok po kroku. dzieci jedza $niadanie w
Zaczniemy od czterech pizamie, a inne po ubraniu
czynnosci i bedziemy je siel.
dodawac jedna po drugiej
Zajecia z instrukgja:
5. Utworz tablice z Nauczyciel moze przypisac
codziennymi czynnosciami w kazdej grupie okreslone dni,
uzgodnionej kolejnosci. Swieta lub weekendy (tak, aby
20-30 minut Procedury powinny by¢ procedury byty rozne).

utozone w taki sposob, aby
tworzyty plansze 4x4
(przyktadem moze by¢c
plansza zaproponowana w
dokumencie "Bee-bot Board").

Uczniowie moga narysowac
niektore czynnosci na pustych
kartach, aby uzupetnic zestaw
(opcjonalnie).




Konspekt lekcji

Czas. Plan Uwagi
trwania

Zajecia z instrukgja:

B. Po przygotowaniu tablicy z

uporzadkowanymi

codziennymi czynnoSciami.

Wyjasnij uczniom, ze

nauczymy robota pierwszych

czterech czynnosci. (1) Nauczyciel moze zapytac:

- Uczniowie musza utozyc Jak mozemy "nauczyc” robota

pierwsze cztery czynnosci w wyswietlania sekwencji

kolejnosci (uzywajac fiszek z czynnosci na tablicy?

czynnosciami). Musimy napisac program z

- Uczniowie opracuja odpowiednimi symbolami i

algorytm, korzystajac z kart przestac go do robota.

20-30 minut polecen. “\/\/yko,nywar:]ie (2) Sekwencja ruchéyv

sekwencji ruchow, ktore robot | powinna zostac zatwierdzona

musi powtorzyc. (zawsze przez wszystkich cztonkow

zaczynajac od "pola grupy.

startowego’). (1) (3) Jesli robot nie wykona

- Sprawdz sekwencje w pozadanego dziatania,

ghowna czest grupie. (2) cztonkowie zespotu beda

zajet - Zaprogramuj robota tak, aby | wspotpracowac, aby znalezc i

wykonywat sekwencje naprawic problem.

pokazang na kartach polecen.

- Uruchom program, aby

sprawdzic, czy robot

wyswietla cztery czynnosci w

tej samej kolejnosci, co na

kartach flash (3).

Zajecia z instrukcja:

7a. Dodaj piata aktywnosc do

sekwencji. Aby to zrobic: (1) Uczen musi wybrac piata

- Dodaj piata czynnosc do listy | czynnosc zgodnie z

codziennych czynnosci (karty kolejnoscig ustalona na

10 minut flash z czynnosciami) (1) tablicy.

- Dodanie niezbednych
polecen do algorytmu w celu
wiaczenia pigtej aktywnosci
do sekwencji (karty polecen)
(2)

(2) Kolejnosé ruchow powinna
zostac zatwierdzona przez
wszystkich cztonkow grupy.




Konspekt lekcji

C
zas. Plan Uwagi
trwania
Zajecia z instrukcja:
7b. Sprawdz sekwencje Jesli robot nie wykona zadane;
5-10 wewnatrz grupy akgji, cztonkowie zespotu beda
minut - Zaprogramuj nowa wspotpracowac, aby znalez¢ i
aktywnosc w robocie naprawic problem.
- Uruchom robota i sprawdz.
Zajecia z instrukcja:
8. Powtarzaj poprzedni krok Zaleca sie monitorowanie grup,
. (7), az robot poprawnie aby upewnic sie, Ze wszyscy
30 minut . . . .
wykona wszystkie codzienne cztonkowie uczestnicza we
CzZynnosci. wszystkich zadaniach.
gfowna czesc
zajec
Zajecia z instrukcja:
£alts z_ms.ru ga ) Zapytaj uczniow: Czy robot
9. Dla kazdej grupy zmien ,
Lo . przeszedt przez codzienng
kolejnos¢ dwach instrukd;i
. ) rutyne pokazang na Flashcards?
(kart polecen). Popros S .
N Co zmienilismy w tym ostatnim
uczniow o .
rzeprogramowanie robota programie? Dlaczego? Czy
10 minut przep , g. _ 3} kolejnosc krokow jest wazna dla
przy uzyciu nowej sekwencji. o
) ) osiggniecia celu?
Uruchom robota i sprawdz, _ .
. . ) Uczniowie powinni zdac sobie
czy nie jest w stanie wykonac , oL ,
; . . sprawe, ze kolejnosc instrukgji
sekwengji w prawidtowe; . .
e ma decydujace znaczenie dla
kolejnosci. . .
koncowego wyniku.
Kazda grupa powinna
towacd ie klasy, . . }
zaprezen O}Na,c reszaie sy Nauczyciel powinien zachecac do
w jaki sposob ich robot . .
. . . uczestnictwa wszystkich
30-40 wykonuje swoja codzienng ) 5
ocena _ cztonkow grupy. Aby ocenic, czy
minut rutyne. TR
, : wszyscy uczniowie wzieli udziat i
Nauczyciel bedzie nadzorowat : ,
) . osiggneli proponowane cele.
prezentacje, aby ocenic
uczniow.




Cwiczenie oceniajace

e Uczen szanowat opinie i sugestie innych osob.
» Wziat odpowiedzialnosc za swoje zadania
o Aktywnie uczestniczyt w lekgji
2. Uczniowie musza wiedziec, jak wykonac ztozony program dla robota Bee-Bot.

e Zidentyfikowac cel i pracowac krok po kroku, aby osiggnac rozwiazanie.

o Zaprojektowac oryginalny program do wykonywania ruchow

 Dodac dodatkowe funkcje do sekwencji

o Wiedziec, jak przekazywac ruchy do robota
3. Uczniowie musza wiedziec, ze kolejnosé instrukgji/krokow w programie jest wazna. Kiedy
nauczyciel zmienia kolejnos¢ dwach instrukgji, uczniowie powinni byé w stanie skojarzy¢, ze robot
nie wykonat sekwencji poprawnie, poniewaz kolejnos¢ krokow jest wazna.

4. Uczniowie byli w stanie zrealizowac ztozony program dla robota Bee-Bot. Rozbicie problemu na
prostsze czesci

Whioski i zalecenia

o Wazne jest, aby uczniowie pozbyli sie

o Przed dzeniem tej lekgji zal
ree p’rzepr.owa ceniem e fexdi zaeca strachu przed popetnianiem btedow.
sie ukonczenie poprzedniego scenariusza o N
. . . Podczas tej lekcji moga nauczyc sie, ze
lekcji (Zaprogramujmy naszego pierwszego
robota Bee-bot).
e |deg tej lekdji jest przekazanie uczniom
ciekawosci zwiazanej z robotyka w tatwy i

przyjemny sposab.

popetnianie btedow jest czescia procesu.

e Jesli uczniowie maja trudnosci z
samodzielnym dzieleniem sie funkcjami,
mozna wykorzystac role uzyte w
poprzedniej lekgji.




