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Nasz pierwszy program komputerowy
Jak komunikowac sie z robotem, aby nas rozumiat?

Podsumowanie

Data XXX ‘ Czas trwania ‘ 3 godz.

Przedmiot U§zn|ov\{|e poznj’ajq,'bez uzy?|a komputera, pojecia algorytmu i programu.
Uzywanie kolorow i ksztattow

Grupa wiekowa

lub klasa > lat

Uczniowie dowiedza sie, dlaczego potrzebujemy programu komputerowego.
Temat gtowny Naucza sie pisac, interpretowac i analizowac proste algorytmy i programy.
Wszystko to przy uzyciu ksztattow i kolorow

e Cotojest algorytm i do czego
Podtematy lub stuzy. Przyktady algorytmow Wyrazanie algorytmow za pomoca

pojecia kluczowe e Dlaczego musimy opracowac jezyka symbolicznego.

program komputerowy

Cele nauczania

e Do czego stuzy algorytm i jak mozna go o Kolejnosc instrukgji jest wazna w algorytmie
zastosowac w codziennym dziataniu? o Moze istniec wiecej niz jedno prawidtowe

e Czym jest program komputerowy rozwigzanie do wykonania tej same;j

e Roznica miedzy algorytmem a programem. Czynnosci.

Potrzebne materiaty

e tablica e kredyw ro?nych kolorach
o e arkusz papieru
» ofowkd arkusz roboczy dotaczony do tej lekg;i
. i w roznych kolorach

Kredkiw r6znych kolorac (jedna kopia dla kazdej grupy)




Konspekt lekcji

Czas
trwania

Plan

Uwagi

rozgrzewka

15 minut

Rozpoczynamy cwiczenie od
opisania dziatan, ktore
podejmujemy kazdego dnia.
Chodzi o to, aby uczniowie
mogli wykryc dziatania i
decyzje potrzebne do
wykonania jednej rutyny.

Na przyktad nauczyciel moze
zapytac o codzienna rutyne
mycia zebow (lub inng). "Czy

myjesz zeby?

Dlaczego nalezy my¢ zeby? Co
robisz, kiedy myjesz zeby?".

15-20 minut

Wygeneruj dyskusje dla
uczniow, aby wymienili sie
pomystami na wybrany temat
i zdecydowali o krokach
potrzebnych do wykonania
wybranego dziatania.
Poprowadzimy uczniow do
zdefiniowania instrukgji
i rysujemy je na tablicy.

Jesli pojawiajg sie rozne
alternatywy, rysujemy je
osobno do analizy. Moga
istniec rozne alternatywy dla
osiggniecia tego samego
rozwigzania.
Podkreslamy
ze kolejnosc instrukgji jest
wazna.

15-20 minut

Sprawdz, czy wymienione
zadania sg poprawne. Wyjasnij
uczniom, ze to, co wtasnie
zrobili, to "zaprojektowanie
algorytmu” (ktory jest
uporzadkowana listg krokow
do osiggniecia celu).

Uczniowie moga nasladowac
instrukcje narysowane na
tablicy.
Zachecenie uczniow do
opisania algorytmu wtasnymi
stowami.

10 minut

Przejrzyj kolory i ksztatty,
ktore beda uzywane w
nastepnym cwiczeniu.

gtowna czesc
zajeC

10 minut

Omowienie pojecia algorytmu
i jego zastosowania. Podkres|,
ze moze istniec kilka
poprawnych algorytmow
pozwalajacych uzyskac to
samo rozwigzanie. Kolejnosc
instrukgji jest wazna.

The teacher can repeat the
previous exercise with a
different activity to fix the
conceplts.




Konspekt lekcji

Czas. Plan Uwagi

trwania
Gtowna dyskusja: Zaleca sie wzmocnienie
Czasami musimy napisac koncepcji algorytmu vs.
algorytm, ktory moze zostac programu za pomoca kilku
wykonany przez maszyne lub przyktadow:
robota. Roboty nie sg jednak - Mozesz uzyc algorytmu
w stanie zrozumiec ludzkich zaprojektowanego w
jezykow (jezykow poprzednim ¢wiczeniu, aby
naturalnych, takich jak wyjasnic, ze robot nie rozumie

10 minut angielski czy hiszpanski). instrukcji “podnies
Algorytmy, ktore szczoteczke do zebow, aby
projektujemy dla robotow, umyc zeby".
sktadaja sie ze skonczonego i - Kiedy chcemy, aby robot
statego zestawu instrukgji, odkurzajacy posprzatat dom,
ktore maszyna moze nie mozemy powiedziec
wykonac. Algorytmy napisane "robot posprzata kuchnie”.
w ten sposob nazywane sg Musimy wydawac mu bardziej

gtowna czesé programami. zwiezte polecenia
zajec

Cwiczenia z instrukgja: . ‘ A
Cwiczenia z instrukgja: 2 o
1. Wyjasnij, ze staniemy sie %1? ?P 6’05 {TS @
tanczacymi robotami.
Uzywajac trzech ksztattow
geometrycznych do
zakodowania krokow - Ten kod tanca jest

15 minot tanecznych: trojkat wskaze, ze propozycja.

powinnismy klaskac w dtonie,
kwadrat, ze powinnismy
podniesc obie rece, a okrag, ze
powinnismy wyciggnac obie
rece w dot.

2. Podziel klase na grupy 3-4
osobowe. Przypisz kolor do
kazdej grupy.

- W tle moze byc odtwarzana
muzyka




Konspekt lekcji

C
zas' Plan Uwagi
trwania
Na przyktad, mozemy
3. Narysuj kilka sekwencji na narysowac @A M i co
tablicy (kombinacja kolorow i oznacza, ze "czerwona
symboli) i pomoz klasie druzyna” powinna wyciagnac
(robotom) wykonac rece w dot, nastepnie
15-20 minut | odpowiedni taniec. "niebieska druzyna” klasna¢ w
Powtorz to cwiczenie tyle dtonie dwa razy, nastepnie
razy, ile bedzie to konieczne, "z6tta druzyna” klasnac w
aby uczniowie zrozumieli dtonie dwa razy, a na koniec
program. "czerwona druzyna”
wyciagnac rece w gore.
Rozwigzaniem cwiczenia jest
(kolor zalezy od grupy):
gtowna czesc 4. Rozdaj arkusz roboczy 1 do
zajec rozwigzania przez zespoty.
Maja one potaczyc strzatkami
15-20 minut cztery sekwencje figur z A AA— & B
odpowiadajagcym im tancem g
. : ¢4 ® i
(kazda grupa w swoim ><
kolorze). OAN & 7 ¢
mEA—f it &
Jesli niektore grupy nie
igzaty zadar ie,
5. Po wypetnieniu arkusza rozwiqzaty zacan poprawnie
. . wspodlnie analizujemy ich
15 minut roboczego udostepniamy go

klasie do korekty.

odpowiedzi, aby
zidentyfikowac btedy i je
rozwigzac.




Konspekt lekcji

Czas' Plan Uwagi
trwania
6. Kazda grupa musi
zdefiniowac jedna
choreografie (obejmujaca
wszystkie “grupy robotow) i
narysowac jg na kartce Postaraj sie, aby w kazde;
papieru przy uzyciu jezyka choreografii znalazt sie co
30 minut figur. ' najmniej jeden serwbgl koloru
7. Po opracowaniu kazdej grupy. Dzieki temu
choreografii s one wszystkie grupy beda miaty
zapisywane jedna po drugiej krok do zatanczenia.
na tablicy. Cata klasa musi
wykonac kazda choreografie
zgodnie z krokami opisanymi
na rysunkach.
Z dyskusji mozna
wywnioskowac, ze w tym
8. Zadaj pytanie: "Jakie cwiczeniu roboty (studenci)
widzisz roznice nie byty w stanie uzywac
gtowna czesc 10 minut miedzy tym jak . Jezyka natl_Jralnego
et rozrﬁavy]a||s.rhy% naszymi (podn'oszem'e.ramlon, N
przyjaciotmi i tanczacymi podawanie dfoni itp.). Musieli
robotami?”, uzywac tylko trzech roznych
kolorowych form
geometrycznych
9. Wyjasnij uczniom, ze nie
mozemy uzywac tego samego
jezyka do komunikacji z
ludzmi, ktorego uzywamy do
komunikacji z robotem.
Roboty nie rozumieja W tym przypadku uczniowie
naturalnego jezyka, takiego dziatali jak roboty wykonujace
10-15 minut | jak "klasnij w dtonie” lub (choreografujac) program

“podnies rece”. Aby
komunikowac sie z robotami,
musimy uzywac specjalnego
jezyka (w naszym przypadku
kolorowych ksztattow
geometrycznych), ktore
nazywane sa programami.

(kolorowe ksztatty
geometryczne).



Konspekt lekcji

Czas .
. Plan Uwagi
trwania
¢ Uczniowie powinni by¢ w
stanie uzy¢ algorytmu do
Ocena lub ewaluacja wykonania codziennej
Celem tej lekgji jest CZynnosct )
. g ¢ Wyrazanie algorytmow za
_ zapoznanie uczniow z .
ocena 30 minut pomoca jezyka

pojeciem algorytmu i o symbolicznego (program)
programu. Do czego stuza i o Uczniowie musz3

jaka jest miedzy nimi roznica. wspétpracowac, aby
rozwigzac postawione przed
nimi wyzwanie.

Cwiczenie oceniajace

To ¢wiczenie oceniajgce mozna przeprowadzi¢ w grupach, biorgc pod uwage, ze wszyscy cztonkowie
musza w nim uczestniczyc.
Pojecie algorytmu i jego charakterystyka:

e Powinni wiedziec, ze kolejnosc instrukgji jest wazna. Nauczyciel moze zmienic kolejnosc

niektorych instrukcji w przyktadzie zaproponowanym przez uczniow i zadawac pytania: “Co sie
stanie, jesli zmienie kolejnosc tych dwach instrukcji? Czy moge wykonac czynnosé poprawnie z
tg zmiang, dlaczego?".

e (Czasami nie ma jednego rozwiazania, aby wykonac te sama czynnosc. Nauczyciel moze
zaproponowac uczniom alternatywne przyktady wykonania tej samej czynnosci, ktora juz
zaproponowali.

e Zapytaj uczniow: Czy mojalgorytm jest prawidtowy rowniez do wykonania proponowanego
dziatania? Dlaczego?

Pojecie programu i jego charakterystyka:
e Uczniowie powinni by¢ w stanie wyrazi¢ wtasnymi stowami, do czego potrzebny jest program

komputerowy. W tym celu nauczyciel moze zapytac: "Czy mozemy uzy¢ powyzszego algorytmu
do komunikacji z robotem? Dlaczego nie? Jakiego rodzaju algorytmu musimy uzy¢, aby
komunikowac sie z robotami?".
e Uczniowie uzyli jezyka symbolicznego do napisania “programu’. Kazdy uczestnik aktywnie i
pozytywnie wspotpracowat przy realizacji arkusza roboczego i kodowaniu tanca.
Roznica miedzy algorytmem a programem:
e Uczniowie musza wiedziec, kiedy potrzebujemy algorytmu, a kiedy programu. Nauczyciel moze

zadawac pytania: Czego musi uzy¢ moj partner, jesli chce mnie nauczyc, jak narysowac dom?
Algorytmu czy programu? A jesli chcemy komunikowac sie z maszyng?



Whioski i zalecenia

o |dej tej lekdji jest zapoznanie uczniow z
koncepcjg programowania poprzez
znajomy temat, taki jak ksztatty
geometryczne i kolory.

e Lekcje mozna rozszerzyc, powtarzajac
poprzednie cwiczenia i wprowadzajac
bardziej ztozone zadania. Na przyktad
poprzez wprowadzenie wiekszej liczby
ksztattow geometrycznych powiazanych z
nowymi krokami tanecznymi.
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