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Sztuczna inteligencja (IA)
Chcesz zobaczyc, jak Twoje odreczne rysunki ozywajg?

Podsumowanie

Data XXX ‘ Czas trwania 120 minut
Przedmiot Wprowadzenle do sztucznej inteligencji i jej ograniczen przy uzyciu czesci
ciata
Grupa wiekowa
Slat
lub klasa °
Zapoznanie uczniow z koncepcja sztucznej inteligencji. Korzystanie z aplikagj,
Temat gtowny ktora automatycznie animuje recznie rysowane przez dzieci postacie ludzi i
postaci cztekopodobnych.
o Przyktady szt j inteligencji
Podtematy lub rzy .a.1 )./SZ uc?nej ”.1 etigend!  Koncepcja animowanych
.. « Definicja i ograniczenia )
pojecia kluczowe L rysunkow
sztucznej inteligencji

Cele nauczania

e Codzienne przyktady sztucznej inteligengji
(dostosowane do wieku uczniow)

« Definicja i ograniczenia sztucznej
inteligencji (dostosowane do wieku

uczniow)

Potrzebne materiaty

o Sztuczna inteligencja zostata
zaprojektowana przez ludzi i pomaga nam w
codziennym zyciu.

e Sztuczna inteligencja nie zastepuje ludzi

 Koncepcja animowania rysunku/nauki
korzystania z aplikacji Al

e Tablet lub smartfon z aparatem i dostepem

do Internetu

 Papierowe lub kartonowe karty w roznych

kolorach.

e Kolorowe pisaki z filcowa koncowka
e Kredkiz kolorami
e nozyczki




Konspekt lekcji

C
zas. Plan Uwagi
trwania
Pytanie: Jak myslisz, co sie Nauczyciel moze uzyc
dzieje, gdy ktos prosi telefon telefonu komorkowego, aby
10 minut komorkowy lub wirtualnego poprosic o rozne piosenki
asystenta o piosenke? Kto (najlepiej piosenki, ktore dzieci
odtwarza piosenke? Znajal.
Spraw, by wirtualny asystent
i dzit sobi b
Sztuczna inteligencja ma nie poracizll soB1e 2 wyborem
. . o . piosenki (unikaj
S minut swoje ograniczenia (nigdy nie . . :
. : wokalizowania, szybkiego
zastapi fizycznej osoby). . ,
mowienia, wydawania
rozgrzewka mylacych polecen).
) L , Wyjasnij, ze uzyjemy sztucznej
Zapytaj, czy chcieliby, aby ich o . .
. . . . inteligencji do animowania
S minut rysunki ludzkiego ciata )
oruszaty sie/svt naszych wiasnych rysunkow
P Y SIR/ZYTY- ludzkiego ciata.
Omow gtowne czesci ciata, , ,
) . ) Oprogramowanie musi
ktore musimy narysowac: . o .
, , wyraznie rozrozniac te czesci,
10 minut noga, stopa, ramie, reka, . .
. . aby poprawnie wykonac
klatka piersiowa, gtowa i o
animacje.
twarz.
Definicja IA: ZdoInos¢
_ .. .+ .| komputera/urzadzenia/robot
Definicja sztucznej inteligengji . o
, , a do dostarczenia rozwigzania
S minut (dostosowana do wieku . .
. lub odpowiedzi na pytanie
uczniow) . .
poprzez symulacje ludzkiego
mozgu.
gtowna czesc Wirtualny asystent,
zajec samoparkujacy samochad,
Gtowna dyskusja: rozpoznawanie twarzy itp.
Codzienne przyktady Wskaz uczniom, ze sztuczna
10-15 minut sztucznej inteligencji inteligencja jest symulacja

(dostosowane do wieku
uczniow)

ludzkiej inteligencji, a za tymi
mechanizmami kryje sie
wczesniejsza praca
prawdziwych ludzi.



Czas

. Plan Uwagi
trwania g
Cwiczenie z instrukgja:
1. Narysuj ludzkie ciato na
S , , Jak widac, aplikacja nie jest w
kolorowym  kartonie  (nie . . S
. . stanie poprawnie rozroznic
biatym]).  Karton i flamaster L , L
. ) czesci ciata (nie rozrdznia
powinny by¢ w podobnych .
papieru od rysunku). Sztuczna
kolorach. inteligencja nie dziata we
30 minut 2. Otworz aplikacje i zeskanuj g. ja e .
, wszystkich okolicznosciach,
rysunek  (korzystajac  z , .
: ma swoje ograniczenia,
przewodnika  dostarczonego .
4 podczas gdy cztowiek jest w
przez sama aplikacje). , L
. stanie odroznic rysunek
Uwaga: Podziel klase na grupy ,
. . dziecka od kartonu.
robocze sktadajace sie z 4
osob (mniej wiecej).
gtowna czesc 3. Ponownie narysuj rysunek
ZajeC ludzkiego ciata (tym razem na
J 6 o . : W tym przypadku sztuczna
kartonie lub biatym papierze] i L
, : inteligencja
pokoloruj go w ciemnych ,
. (oprogramowanie) zebrata
odcieniach.
. . (zeskanowata) nasz rysunek,
4. Wskaz uczniom, ze stawy ,
. . . poprawnie przetworzyta
ludzkiego ciata musza byc . L
. i wszystkie czesci ciata i
, wyraznie rozroznione i .
30 minut . stworzyta animacje z naszym
oddzielone. ,
A ) : ) rysunkiem.
5. Kazdy uczen musi pokazac :
. . , Promuj prace zespotowa, aby
Swoja animacje swojej grupie o o
N uczniowie pomagali sobie
roboczej. Jesli animacja nie , ,
. . nawzajem w korzystaniu z
jest zbyt udana, pozwal o .
o ) , aplikacji i poprawianiu
dzieciom pomac sobie ;
. L rysunkow.
nawzajem w znalezieniu i
rozwigzaniu problemu.
¢ Uczniowie byli w stanie
wykorzystac
oprogramowanie sztucznej
Ocena inteligencji do stworzenia
Celem tej lekdji jest animaj w’r‘asnych rysunkow
_ ) g ludzkiego ciata.
ocena 30 minut zapoznanie uczniow z

pojeciem sztucznej
inteligenciji i jej cechami.

o Dzieki tej lekgji uczniowie
powinni dowiedziec sie,
czym jest sztuczna
inteligencja, poznac kilka
przyktadow i jej podstawowe
cechy.




Cwiczenie oceniajace

« Koncepcja animowania rysunku/nauki korzystania z aplikacji Al: Kazda grupa robocza powinna

zaprezentowac swoje animacje reszcie klasy. W kazdej animacji wszystkie czesci ciata musza
byc idealnie zdefiniowane.
« Definicja i codzienne przyktady sztucznej inteligencji: Kazda grupa powinna byc w stanie podac

przyktad sztucznej inteligencji i wyjasnic go (uzywajac wtasnych stow):
o Jak dziata SI: SI symuluje ludzki mozg/sposob myslenia
o Sztucznainteligencja jest tworzona przez ludzi
 QOgraniczenia i cele Al: Kazda grupa musi wiedziec, ze:
o Al nie zastepuje ludzi

o Al ma swoje ograniczenia (nie zawsze dziata, zalezy od dostepnych danych).

Nauczyciel moze pomac uczniom wyrazic siebie, korzystajac z przyktadow widzianych podczas lekgji i
zadajac odpowiednie pytania: "Czy nasza aplikacja Al zawsze rozroznia czesci ciata, ktore
narysowalismy..nie...Dlaczego?

Whioski i zalecenia

e |deg tej lekdji jest zapoznanie uczniow z e Zaleca sie, aby nauczyciel nauczyt sie
koncepcja sztucznej inteligengji. | korzystac z aplikacji “Animowane rysunki”
postrzegaja ja jako pozytywne narzedzie, przed rozpoczeciem zajec.
ktore ma utatwic nam zycie. oAby utatwic uczniom dostep do aplikadji,

e Aplikacja "Animowane rysunki” zostata zaleca sie utworzenie bezptatnego kodu OR
wybrana, poniewaz dzieci s3 ze strony internetowe;.
zafascynowane tym, jak ich rysunki e Link do aplikacji Animated Drawings:
pOruszajg sie i 0zywaja. https://sketch.metademolab.com/canvas
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