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Ti diverti a creare giochi per i tuoi compagni di classe? Ti piace disegnare? Ti piace usare il computer?... Ora & il
momento di fare tutte queste attivita insieme. Creerai una storyboard usando il PC e poi i tuoi compagni di classe
dovranno indovinare e mettere in ordine corretto i mesi e le stagioni!

Data XXX ‘ Durata totale ‘ 40 min
Materia
Gruppo diannio S
bl Gruppo dianni: 5-6
livello di grado
Argomento . S , -
g. . Creazione di un gioco di storyboard basato sulle stagioni
principale
o Utilizzare il PC in modo efficace e Apprendere aidentificare le
. Essereingrado diaccederea , stagioni
Subl:opics or Key specifiche applicazioni Apprendere a identificare i
concepts Apprendimento delle funzioni di mesi per ogni stagione
® base (utilizzo del mouse, * Apprendere varie attivita
strumenti di disegno, salvataggio asso.ciate a ciascuna
del file) stagione

Obiettivi di apprendimento

e Gli studenti dovrebbero dimostrare « Capacita di presentare la propria storia
conoscenza nelluso della tecnologia o allaclasse

o (tablet/PC), « Creazione di un disegno
Analizzare e comprendere le diverse Capacita di associare vari eventi della vita
stagioni e i diversi mesi che appartengono reale a una particolare stagione

a ciascuna stagione

Materiali necessari

o PCdellinsegnante

o Proiettore / Lavagna elettronica

o Tablet/PC

o Penne / Carta per scrivere i punti
elenco dei mesi in ogni stagione




Lesson Outline

Durata Guida Osservazioni
Ti diverti a creare giochi per i tuoi compagni di classe? Ti
3 piace disegnare? Ti piace usare il computer? ... Ora &1l Iniziamo  facendo loro
S momento di fare tutte queste attivita insieme. Creerai una queste  domande  per
minuti . S S . o
storyboard usando il PC e poi i tuoi compagni di classe renderli  entusiasti e
dovranno indovinare e mettere in ordine corretto i mesi e desiderosi di ascoltare
riscaldame le stagionil cosa abbiamo in mente...
nto
5 Mostrare loro una presentazione PowerPoint che
Ut introduca le stagioni e alcune parole chiave di base come Dare loro alcune idee
minuti : . _
primavera, estate, autunno, inverno, caldo, caldo, fresco, per disegnare
freddo, andiamo, picnic, spiaggia, passeggiata, neve
. Sottolineare che disegni
N Mostrare loro come accedere all'applicazione di disegno semplici saranno
minuti L
sul loro tablet/PC. sufficienti, a seconda
delle conoscenze della
classe.
« Gli studenti dovrebbero scrivere le quattro . i
. . . Gli studenti possono
athivita 20 stagioni e sotto ciascuna stagione dovrebbero . .
L ; o . lavorare in gruppia
Ancinale minuti » scrivere i mesi. Poi dovrebbero usare il loro
princip o . seconda della
PC/Tablet per fare dei disegni semplici che L
o . disponibilita di risorse o
. rappresentano le quattro stagioni. Dovrebbero poi o
. vincoli di tempo.
salvare il disegno.
5 « Linsegnante raccogliera quindi tutti i disegni e Linsegnante dovrebbe
minuti utilizzera il proiettore per visualizzarne alcuni in modo scegliere diverse
casuale, mostrando varie stagioni. stagioni da diversi
studenti.
S . : . .
. - Per ciascuna foto, gli studenti dovrebbero riconoscere
verifica minuti

quale stagione essa dimostra.

Esercizio di verifica

Linsegnante puo verificare se gli studenti hanno identificato i mesi corretti che appartengono a ciascuna
stagione. Possono anche controllare quanti orari gli studenti sono statiin grado di identificare e quante
foto sono statiin grado di salvare. Possono anche verificare la relazione tra l'orario e le foto salvate.

Conclusioni e raccomandazioni

o Questa lezione puo essere adattata in
base alla disponibilita di risorse, ad
esempio tablet o il numero di PC.

o Glistudenti potrebbero lavorare in

gruppi.

o Una soluzione alternativa e semplice per la
lezione potrebbe essere che i mesi e le
stagioni siano gia mostrati sul proiettore
della classe o sulla lavagna elettronica e poi
agli studenti potrebbe essere chiesto di
venire alla lavagna e abbinare la stagione
corretta con i mesi corretti.



